
• 跟实物相关的应用（信息可以准确，但是实体世界里无法辨别真伪）

• 传统数据库已经能实现的功能（大部分的应用还是依赖中心化的数据库）

需要纠错的应用（现实世界里大部分的应用都是需要修改）

不适合区块链的应用的特性



区块链的一些合理应用

电子货币
虚拟

可任意切分
去中心化

游戏产业
虚拟，目前缺乏
有效的跨游戏之间
交换积分的机制

版权交易
版权不是实物
可以按地域
时间等切分

可以转让／转授

数据交易
同样不是实物
但是可以切分
转让／转授



游戏区块链

为什么游戏区块链是目前最好的应用？
• 游戏虚拟币本来就存在（但是只在开发商自身体系里流通）

• 游戏开发商之间的虚拟币无法交换（政府没有提供虚拟币交易机制，将来也不会有）

• 游戏发生过的事件具有不可逆转性（无需修改），但是目前无法长期记录和传承

GGC全球游戏链完美的用区块链解决了上述问题！



独立高性能
主链

内核级游戏
清算节点

游戏智能合
约系统

技术生态支撑

预设上交易所
技术基础



BTC/ETH：
低吞吐量（TPS）

交易速度缓慢

转账费高

建设独立高性能主链

GGC：
支持高速高频低额交易



游戏广告投放，注册登录，场景地图，道具交易，动作策略等等

均可通过区块节点SDK，进行链化整合清算

支持游戏挖矿

为游戏接入提供充值、转账、提现、查询

满足游戏方/开服方各种目的

建设内核级游戏清算节点



建设游戏智能合约系统

通过SDK，为游戏引入公平，智能，自动，不可改，防欺诈的机制

满足休闲、棋牌、博弈类游戏的诉求

为道具游戏币公平交易提供支撑



GGC主链整体架构



GGC游戏落地
架构



GGC智能合约
架构



GGC智能合约
运行逻辑



Go GGC！


